
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

□ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □ □

□ チームアップ⇒＜チーム運命点＞＝□ □ チームリーダー⇒＜リーダー運命点＞＝□

№

＝

＝

＃

●装備、その他
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種族／人種
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名

前

体

重

＜財産点＞

防具の性能値合計 ＋ ■対物理 《頑強》補正値 ＝

＜防御力修正＞ ＜防御力＞

盾 ■非物理

キャラクター

レベル

ランク

□常人

□達人

□超人

□仙人

鎧
種別

年

齢

性

別

スタイル／

コードネーム

5

4 ＋
□近接

＝

＜功績点＞

身

⾧

■異能 【異能】補正値 ＝

《意志》補正値 ＝

防具 性能値

□射撃

＋
□近接

＝
□射撃

＝

□射撃

3 ＋
□近接

□射撃

1 ＋
□近接

□射撃

2 ＋
□近接

＝

＝

武器 性能値 種別 ＜破壊力修正＞ ＜破壊力＞

近接 《頑強》補正値

射撃 《器用》補正値

＝【精神】補正値＋キャラクターレベル

《心理》

補正値

＜破壊力修正＞

異能力

＝

補正値

【異能】

＋ ＝

性能値 補正値性能値
＜行動力＞ ＝《戦術》性能値+《心理》補正値

異能力

配分点

修正

異能力

配分点

巡行移動 ＝＜移動力＞x2m

性能値
《意志》 ＝

【精神】 《感覚》 ＝

補助移動 ＝＜移動力＞x1m

＋

《戦術》 ＝

＜運命点＞

＜移動力＞ ＝《持久》性能値＋《体術》性能値
レベル 性能値 補正値

＝
補正値

《財力》 ＝

性能値
《器用》 ＝

＋

《電子》

【知性】 《知力》 ＝

レベル 性能値 補正値

補正値

《隠密》 ＝

＜精神力＞ ＝《意志》性能値×２

《射撃》 ＝

性能値
《操縦》 ＝

＋

レベル 性能値 補正値

【機敏】 《体術》 ＝

《近接》 ＝
補正値

《生存》 ＝

現在値：

=《頑強》性能値+《持久》性能値

【体力】 《頑強》 ＝

レベル 性能値 補正値
＜生命力＞

性能値
《持久》 ＝

＋


