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==============================================================================
§超能力者の存在する世界
　このルールをＴＲＰＧとしてプレイするにあたり、以下のような世界観を用意した。
ＧＭは必要に応じて利用し、設定の変更や追加を行ってよい。
------------------------------------------------------------------------------
○世界観
　超能力者の絶対数と社会への認知度により、以下のパターンの世界が考えられる。

（１）黎明期
　・超能力と超能力者の存在が認知されていない世界。
　・超能力者たちは存在するが、世界の影に埋もれて活動している。
　・国家権力や巨大企業、非合法組織などが秘密裏に研究しているが、極一部を除いて
　　成果らしい成果が上がっていない。
　・自然に超能力に覚醒した者たちが、ほんのわずかだけ存在する。

（２）混乱期
　・マスメディアやインターネットによって超能力と超能力者の存在が知れ渡った世界。
　・徒党を組むほどの数で超能力者が存在する。
　・超能力者同士、もしくは超能力者との結婚により、ゆっくりと超能力者人口が増え
　　ていく。
　・超能力者を法律や社会によって保護する仕組みがない。
　・超能力を犯罪に使用するものが多発し、超能力＝社会に対する悪やテロリストとい
　　った印象操作がまかり通る。
　・超能力者を危険視し、排除、隔離、殲滅を考える思想集団が出現し、魔女狩りなら
　　ぬ超能力者狩りが発生する。
　・超能力者を使った人体実験が世界各地の国家、諜報機関、非合法組織で行われる。

（３）繁栄期
　・超能力者の数が、数人に一人といった具合に一定数を超えた世界。
　・超能力者を法律や社会によって保護、規制、処罰する仕組みが作れられる。
　・超能力者専用の学校、施設、組織（部隊や軍）などが作られる。
　・超能力を社会に役立てようとする人たちがいる一方で、超能力者を奴隷のように扱
　　ったり、犯罪に使用する者たちが後を絶たない。
------------------------------------------------------------------------------
○超能力者の組織
　ここでは、ＰＣが所属し、超能力者として活動する舞台としての組織を説明する。
ＧＭは使いやすいと思う舞台を利用してよい。
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
（１）人工超能力研究所
　・推奨背景：黎明期
　・舞台設定：社会サバイバル
　・ＰＣの立場の一例：覚醒直後の超能力者
　・某オカルト系雑誌の通信販売欄に掲載された”あなたにも超能力が身につく”とい
　　う見出しの”超能力開発テキスト”を販売している研究所。
　・興味本位でその”超能力開発テキスト”に手を出したが、実際に超能力を身につけ
　　たという噂が流れ始める。
　・超能力に覚醒した人の一部は、自らの能力を伸ばすために人工超能力研究所の超能
　　力開発セミナーに参加。これにより本格的な超能力を行使できるようになる。
　・その後、全国で超能力によるものと思われる不可解な事件が多発し始める。
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

 1 / 2



 HexMind_W01_WorldGuide

（２）サイキック・レジスタンス
　・推奨背景：混乱期
　・舞台設定：秘密組織もの
　・ＰＣの立場の一例：正体を隠して活動する超能力者
　・高い社会的地位と莫大な資産を持つ人物が、超能力者を保護・育成するために作っ
　　た秘密組織。
　・超能力者を悪として断罪しようとするマスメディアをはじめとする社会に対し、自
　　らのスタンスを決めていかなければならない。
　・一方で、超能力者を獲得し、兵器として利用しようとする裏社会の活動が活発にな
　　っていき、それとの衝突が避けられなくなっていく。
・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
（３）財団法人ＰＥＯ学園
　・推奨背景：繁栄期
　・舞台設定：学園もの
　・ＰＣの立場の一例：学生、もしくは教師の超能力者
　・超能力が社会に認知された世界で、超能力者のために作られた小、中、高、大まで
　　の一貫校。
　・ＰＥＯ＝Psychic Educational Organization。超能力者育成機関。
　・裏社会やネットでは、別名”隔離施設”と呼ばれている。
　・超能力者を安定的に育成できるところから、大企業がこぞって出資している。姉妹
　　校が世界各地に点在する。
　・超能力は国家資格の一種として扱われ、この学校を卒業後は、超能力者を要するし
　　かるべき組織に就職できる。
　・超能力者＝エリートという選民思想に憑りつかれた者がいる一方で、超能力者に対
　　しての羨望や嫉妬から犯罪やテロを引きおこす要因ともなっている。
==============================================================================
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