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＋■基本情報－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋
｜キャラクター名：　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
＋■ＣＩクラス－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋
｜【□紳士[Gentleman]/□淑女[Lady]】：専用スキル　《社会熟練》ＳＬＶ＝＿＿＿｜
｜　・防御判定に《社会熟練》ＳＬＶを加算できる。　　　　　　　　　　　　　　｜
｜　・《財力》ＳＬＶは、常時《社会熟練》ＳＬＶだけ上昇しているものとする。　｜
｜　・《知覚》、《意志》、《交渉》の判定に《社会熟練》ＳＬＶ＋１を加算。　　｜
｜　●紳士：《財力》以外の専門系スキルを１つ指定＝＿＿＿＿＿＿＿　　　　　　｜
｜　　　　　その判定に《社会熟練》ＳＬＶを加算できる。　　　　　　　　　　　｜
｜　●淑女：学術系スキルを１つ指定＝＿＿＿＿＿＿＿　　　　　　　　　　　　　｜
｜　　　　　その判定に《社会熟練》ＳＬＶを加算できる。　　　　　　　　　　　｜
＋■カバーリングマスタリー－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋
｜・ＳＰ１点消費でテンポラリーエフェクト「カバーリング」が使用可能。　　　　｜
｜・カバー対象は移動力×３ｍ以内の相手のみ。カバー対象への所縁の設定がある場｜
｜　合、関係が友情ならこの距離は×４、恋愛なら×５に変化する。　　　　　　　｜
｜・カバー対象が所縁を設定している相手なら、カバーリングと同時にそのステージ｜
｜　に登場することが可能。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
＋■派生オーダー－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋
｜オーダー名：消費：説明（詳細なルールを必ず確認のこと）　　　　　　　　　　｜
｜□情報収集：なし：《社会熟練》で目標値＝困難９。　　　　　　　　　　　　　｜
｜□社会戦闘：なし：《財力》で対抗判定。達成値差ステージ数だけ社会的行動不能｜
｜□物品調達：なし：《社会熟練》SLVx10点の財産ポイント相当品を用意。　　　　｜
｜□権力介入：なし：《財力》で目標値＝困難９。他の組織を一時的に動かす。　　｜
｜□変装名人：なし：体格、声、指紋、虹彩などを偽装。《隠密》で判定。　　　　｜
｜□資金調達：なし：《社会熟練》で目標値＝困難９。成功したら財産ポイントを、｜
｜　　　　　　　　　《社会熟練》ＳＬＶ×５点取得（そのステージのみ使用可能）｜
＋■汎用オーダー－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋
｜オーダー名：説明　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□格闘防御：《格闘》からの防御判定に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□白兵防御：《白兵》からの防御判定に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□投擲防御：《投擲》からの防御判定に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□射出防御：《射出》からの防御判定に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□銃撃防御：《銃撃》からの防御判定に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□砲撃防御：《砲撃》からの防御判定に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□装甲防御：身に着けている鎧の構造力に＋１できる。鎧の着用必須。　　　　　｜
｜□防盾熟練：盾を使った防御の判定に＋１できる。　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□肉体鍛錬：ＬＰの上限に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□精神鍛錬：ＳＰの上限に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□短距離走：補助移動の際、移動力に＋１して移動距離を計算。　　　　　　　　｜
｜□長距離走：巡航移動の際、移動力に＋１して移動距離を計算。　　　　　　　　｜
｜□探索訓練：《知覚》の判定に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□瞑想訓練：《意志》の判定に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□会話訓練：《交渉》の判定に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□整備訓練：《器用》の判定に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□運動訓練：《運動》の判定に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□体力訓練：《体力》の判定に＋１。　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜□集中治療：バックステージで回復するＬＰの点数に＋１。　　　　　　　　　　｜
｜□集中休息：バックステージで回復するＳＰの点数に＋２。　　　　　　　　　　｜
＋■設定など－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋
｜　●地位：□侯爵、□公爵、□伯爵、□子爵、□男爵　　　　　　　　　　　　　｜
｜　　　　　□社長、□ＣＥＯ、□会長、□その他：＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿｜
｜　●会社／組織名：＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿｜
｜　　分野：□行政、□軍事、□福祉、□医療、□交通、□流通、□宇宙、□海洋、｜
｜　　　　　□資源、□衣料、□食品、□建築、□土木、□その他：＿＿＿＿＿＿＿｜
｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜
＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋
==============================================================================


