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＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－●基本設定－－－－－－－－－－－－－＋

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜個体名称：　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜－－－－－－－－－－－－－－－－－｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜クラス　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜　□ピクシー級[Pixy]　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜　□フェアリー級[Fairy] 　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜　□シルフ級[Sylph] 　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜－－－－－－－－－－－－－－－－－｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜パートナー：　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜－－－－－－－－－－－－－－－－－｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜所属：　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜－－－－－－－－－－－－－－－－－｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜身長：　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜－－－－－－－－－－－－－－－－－｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜体重：　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜－－－－－－－－－－－－－－－－－｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜外見的特長：　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

●レベル－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

｜キャラクターレベル（ＣＬＶ）：＿＿＿＿　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜レベル：０　１　２　３　４　５　６　７　８　９　10　11　12　13　14　15　16｜

｜ゲージ：－　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□｜

＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

●スキル－－－－－－＋●耐久力－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

｜Ａ）基礎　：ＳＬＶ｜｜耐久力上限＝＿＿＿　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜《知覚》　：＿＿＿｜｜　　　　０　１　２　３　４　５　６　７　８　９　10　｜

｜《意志》　：＿＿＿｜｜現在値：－　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　｜

｜《交渉》　：＿＿＿｜｜　　　　　　11　12　13　14　15　16　17　18　19　20　｜

｜《器用》　：＿＿＿｜｜　　　　　　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　｜

｜《運動》　：＿＿＿｜｜　　　　　　21　22　23　24　25　26　27　28　29　30　｜

｜《体力》　：＿＿＿｜｜　　　　　　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　｜

＋－－－－－－－－－＋｜　　　　　　31　32　33　34　35　36　37　38　39　40　｜

｜Ｂ）戦闘　：ＳＬＶ｜｜　　　　　　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　｜

｜《格闘》　：＿＿＿｜｜　　　　　　31　32　33　34　35　36　37　38　39　40　｜

｜《白兵》　：＿＿＿｜｜　　　　　　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　｜

｜《投擲》　：＿＿＿｜｜　　　　　　41　42　43　44　45　46　47　48　49　50　｜

｜《射出》　：＿＿＿｜｜　　　　　　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　｜

｜《銃撃》　：＿＿＿｜●ＥＰ(Energy Point)－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

｜《砲撃》　：＿＿＿｜｜ＥＰ上限＝＿＿＿＝６＋《体力》ＳＬＶ　　　　　　　　｜

＋－－－－－－－－－＋｜　　　　０　１　２　３　４　５　６　７　８　９　10　｜

｜Ｃ）その他：ＳＬＶ｜｜現在値：－　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　｜

｜《重力》　：＿＿＿｜｜　　　　　　11　12　13　14　15　16　17　18　19　20　｜

｜《隠密》　：＿＿＿｜｜　　　　　　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　｜

｜《生存》　：＿＿＿｜｜　　　　　　21　22　23　24　25　26　27　28　29　30　｜

｜《戦術》　：＿＿＿｜｜　　　　　　□　□　□　□　□　□　□　□　□　□　｜

＋－－－－－－－－－＋＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

◆難易度表－＋◆達成値威力表－＋●移動力－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

｜＃：難易度｜｜達成値：威力値｜｜１）地上＝3+《運動》SLV+《体力》SLV 　　　｜

｜Ａ：至難11｜｜０～２：無傷０｜｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜Ｂ：困難９｜｜３～５：掠傷１｜｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜Ｃ：普通７｜｜６～８：軽傷３｜＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

｜Ｄ：簡単５｜｜９～11：中傷５｜｜２)空中＝500-(重量ｔ数x2)+(《重力》SLVx2) ｜

｜Ｅ：楽勝３｜｜12～14：重傷７｜｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

＋－－－－－＋｜15～17：致命９｜｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

　　　　　　　｜18～　：死亡11｜｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

　　　　　　　＋－－－－－－－＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

==============================================================================



==============================================================================

●生体能力（詳細な処理についてはルールを確認のこと）－－－－－－－－－－－－＋

｜Ａ）金属系　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜□モーフィングソード　：攻撃修正＝±０、破壊力＝基本破壊力+1、《白兵》　　｜

｜□モーフィングシールド：防御修正＝＋１、構造力＝＋１の盾として扱う　　　　｜

｜□サラマンドラヒーター：攻撃修正＝±０、破壊力＝基本破壊力＋１、《射出》　｜

｜□ドワーフアーマー　　：ＥＬＰＨ自身の構造力＋１　　　　　　　　　　　　　｜

｜□コクーンフォーム　　：金属部分を繭状に変形。変形中、構造力＋１　　　　　｜

｜□アージェントスフィア：目標を球体で包む。構造力=3+《体力》、耐久力=20点　｜

＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

｜Ｂ）植物系　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜□ソーンランチャー　　　　：攻撃修正＝+1、破壊力＝基本破壊力-1、《射出》　｜

｜□ヴァインアンカー　　　　：攻撃修正＝±０（３本以上発射なら＋１）　　　　｜

｜□フォトシンセシスレーザー：攻撃修正＝±０、破壊力＝消費ＥＰ×５、《射出》｜

｜□ウンディーネスラスター　：水中移動。これが無い場合は移動力は１００分の１｜

｜□リカバリーエイド　　　　：耐久力とＥＰを渡して回復。複数相手にも可能　　｜

｜□オムニポーテントキュア　：触れた相手の病気、毒、麻痺等の効果を除去　　　｜

＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

｜Ｃ）重力系　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜□グラビティバレット：攻撃修正=-1、破壊力=基本破壊力+《重力》SLV,《射出》 ｜

｜□グラビティバブル　：使用時のみＥＬＰＨの構造力に《重力》ＳＬＶ＋１。　　｜

｜□シルフィードブースター　　：ＥＰ１点消費でターン終了まで移動力強化　　　｜

｜□ラディエーションリムーバー：放射能を除去（効果はルール参照）　　　　　　｜

｜□グラビティインパクト：近接攻撃時、準備行動消費で破壊力に＋５して被害判定｜

｜□ゼログラビティスフィア：｛《重力》ＳＬＶ＋１｝×５ｍの空間を無重力状態に｜

＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

｜Ｄ）感応系　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜□エコーロケーション　：ＣＬＶ×１０ｋｍ半径を感知するレーダー　　　　　　｜

｜□エンパシートーク　　：感情言語を使った超遠距離通信　　　　　　　　　　　｜

｜□サイキックリンク　　：パートナーとＥＬＰＨが精神的に接続。遠隔操作可能　｜

｜□スクリームスローワー：《意志》で攻防判定。勝てば疲労ダメージ　　　　　　｜

｜□エンパシックブロードキャスト：半径{《意志》+1}x1kmの範囲全員と心で会話　｜

｜□シンクロニティヒーリング：EP1点消費で耐久力を1d6点回復。EP消費上限=CLV　｜

｜↑所持している能力はここにチェックを入れる。　　　　　　　　　　　　　　　｜

＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

●武装性能－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

｜　　　　　　　　　　　　　　：移動修正：攻撃修正：破壊力：防御修正：構造力｜

｜　　　　　　　　各種基本値→：■■■■：＿＿＿＿：＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿｜

｜　　　　　　　　　　　　　　：　　　　：　　　　：　　　：　　　　：　　　｜

｜＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿｜

｜　　　　　　　　　　　　　　：　　　　：　　　　：　　　：　　　　：　　　｜

｜＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿｜

｜　　　　　　　　　　　　　　：　　　　：　　　　：　　　：　　　　：　　　｜

｜＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿｜

｜　　　　　　　　　　　　　　：　　　　：　　　　：　　　：　　　　：　　　｜

｜＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿｜

｜　　　　　　　　　　　　　　：　　　　：　　　　：　　　：　　　　：　　　｜

｜＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿｜

｜　　　　　　　　　　　　　　：　　　　：　　　　：　　　：　　　　：　　　｜

｜＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿｜

｜　　　　　　　　　　　　　　：　　　　：　　　　：　　　：　　　　：　　　｜

｜＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿｜

｜　　　　　　　　　　　　　　：　　　　：　　　　：　　　：　　　　：　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　合計：＿＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿：＿＿＿＿：＿＿＿｜

＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

｜設定情報等　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

｜　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　｜

＋－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－＋

==============================================================================


